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Rozbaleni programi (instalace)

O Nejdrive je treba stahnout vl.exe

@ Nasledné program spustime; rozbalime samorozbalovaci archiv nékam
na disk C: (mizeme nechat vychozi cestu)

© Mezi rozbalenymi soubory spustime install.bat a ¢ekame na
Press any key to continue

@ Ujistime se, ze ve slozce Dokumenty pfibyla slozka arduino-1.8.19
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https://drive.google.com/file/d/1cCk2odButyITBJilZ5By9OfPLLD8qKuo/view?usp=sharing

Prvni spusténi Ardublocku

© Ve slozce arduino-1.8.19
spustime soubor run.bat (vzdy
prosim timto souborem!)

Arduina pFipojime STM32G030
k PC a v nabidce Tools—Port
vybereme COM port zafizeni.

V nabidce Tools vybereme
polozku Ardublock; mélo by se
nam objevit okno Ardublocku

Pokud se nam objevilo prostfedi - |

@ sketch_sep08a | Arduino 1.8.19
File Edit Sketch Tools Help

Auto Format
Archive Sketch
Fix Encoding & Reload

sketeh_sep0s)
Manage Librarics..
Serial Monitor

Serial Plotter

WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater

Crl+T

Ctrl+Shift+|
Cirl+Shift+M
Cirl+Shift+L

ArduBlock

10y Board: *Generic STM32G0 series”
Board part number; "Generic GO31J6Mx"
U(S)ART support: "Enabled (generic 'Serial’)"
USB support (if available): "None"

Optimize: "Smallest (-Os default)"

( Debug symbols and core logs: “None”
Seriall  CRuntime Library: "Newlib Nano (default)”

Port: "COMG"

Get Board Info.

Programmer

Burn Bootloader

Upload method: "STM32CubeProgrammer (SWD)"
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Prvni program — Blikani LED

ArduBlock untitied *

@ Spustime Ardublock (pfedchozi
slide) nalevo se objevi prazdna
plocha kam budeme umistovat
blo¢ky; blocky nalezneme v

D14 (Mega)
set digital output

nabidce vpravo - =
, " SCoop (Multitask) - (BT e
@ V Ardublocku ,natahdme storage D u-m,
z NetworKing Low
program podle obrazku; it pe— i

Tinkerkit

DFRobot

program si mizeme uloZit
tla¢itkem Save na horni listé

Seeed Studio Grove

DuinoEDU Grove Add

e HOtOV}I/ program budeme Am-::::::lura
nahravat do desky tlalitkem ——
Upload to Arduino (nejdfive sorang

LittleBits

upravme zapojeni desky viz dale) ST

Ovladani Ardublocku by mélo byt do velké miry intuitivni; pokud jsme i
presto ztraceni zkusme nap¥. tento tutorial.
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https://bastlirna.hwkitchen.cz/ardublock-graficke-programovani-v-arduino/

Omezeni Ardublocku

|4 ArduBlock untitled * - a x

New | save | saveAs | Open | UpbadtoArdumo | Serial Monitor

@ Arduino rozliSuje piny digitalni, SRS es==———_
analogové a PWM, tomu | Q.

—_—
Scoop ittas | (e mELeE

odpovidaji barvy blo¢ki pini | c—
Ardublocku (obrazek) —

Tinkerkit

@ Ardublock postrada "doprednou [Seas
kompatibilitu”s piny STM32 o
@ — pouzivejte/hledejte piny s

nezavislé na kategorii

Keenlon

@ Analogové vstupy 4, 7 o
o PWM vystupy 1, 4, 8

Save asimage. GotoWebSite v 21040826 (beta)
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Nastaveni desky a nahravani

@ Desku prfe-zapojime podle schématu. Oproti vychozimu schématu se
LED ptesunula na pin 1; na pin p¥idame rezistor na Vdd (3.3 V, na
horni listé). Zapojeni pind 2, 3, 5, 6 nechame jak je ve vychozim
zapojeni.

@ Desku pfipojime k PC a nahrajeme program (tla¢itkem Upload to
Arduino)

© Pokud vSe probéhlo spravné, v konzoli Arduina by se mél objevit radek
Start operation achieved successfully

LAY D1 vdd
R1 Vdd

T —
= 1]

8
470 T
6
5

B oW N =

u1 stm32g03xj
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Druhy program - bzucak

Cilem programu je rozeznit bzuc¢ak na frekvenci 880 Hz. Podle schématu
(vlevo) pfe-zapojime desku a podle &3sti screenshotu (vpravo) ,natahdme*
program.

Vdd

1%5p)

pink

tone
frequency 4 R0

delay MITI IS Sz ecen =R 50 0]

SPK1 no tone pick D14

Aoy NI LTS i ecense 4 500,

U1 stm32g03xj

Blotek tone nastavi na pinu periferii (&itac) generujici obdélnikovy signal o
dané frekvenci na pinu (1). Blo¢ek no tone ukonti generovani signalu.
Program mizete rozsitit o vice tonll a sestavit si tak néjakou melodii.
Frekvence jednotlivych toni je mozné nalézt napt. zde
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https://www.interval.cz/podklady/1999-2008/bittnerova/866/tony.html

Tteti program - ,zvonek”

Cilem programu je rozeznit bzu¢ak pokud je stlaeno tladitko.
Podle schematu pre-zapojime desku a ,natahdme” program.

Vdd

n1

delay SMIT IS Sratiacscend=8 1 00)

no tone pirk

V tomto projektu se objevuje podminka if (obsah blo¢ku se vykona pokud
je splnéna podminka). Déle se zde objevuje spojka not negujici logickou
hodnotu podminky. Posledni novinkou je ¢teni pinu (digital pin).

Dobré je si uvédomit jak souvisi hrany blo¢kl s datovymi typy
(kulatd=logicka hodnota; klin=¢islo).
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DalSi moznosti programovani

@ Programovanim se vdm otevielo mnoho novych moznosti, zkuste si
vymyslet néjaky sviij program.

@ Pokud znate Anduino/C, mizete nadale programovat bez programu
Ardublock.

e Definice (jména) jednotkovych pinl jsou uvedeny na obrazku.

@ P8 [T 1* 8T Eé’_r?
3.3VVDD I |2 7T PA13
GND VSS [T |3 6 [T [PA10] RX
PAO T |4 5[TJ[PA9] TX
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Nahrani osciloskopu

P¥i nahrani programu jsem prepsali program osciloskopu. Osciloskop
muzeme znovu nahrat dle uvedeného postupu. Nezapomenme vsak vratit i
zapojeni (az po nahrani osciloskopu).

@ Spustime program STM32CubeProgrammer.exe  [Big
ve slozce Dokumenty/STM32CubeProgrammer/bin

@ Tlatitkem Open File otevieme soubor
stm32g030j6.bin (v okné by se mél objevit jeho
obsah).

© Tlatitkem Connect se pfipojime k desce (musime

mit spravné nastaveny COM port a zafizeni musi
byt v bootloaderu)

@ Tlatitkem Download nahrajeme osciloskop do
desky
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https://drive.google.com/file/d/1oVGD-XFKtwRvKFJ0PLZ-E96iBGX8h9BF/view?usp=sharing

